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Chapitre5: 10

Le systeme d’E/S Java

=

Java
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I/0 : classes de lecture et d’écriture de données
sur des supports physiques de données

© Rémy Courdier

Java cl asses

Reader
Witer

Fi | eReader
Fi | eQut put St ream

Stri ngReader
StringWiter

Char Arr ayReader
Char ArrayWi ter

Pi pedReader
Pi pedWi ter

Conment ai re

Classe générique de lecture
Classe générique d’écriture

Pour la lecture fichier
FileWiter Pour I'écriture fichier

Pour la lecture et écriture de
chaines de caractéeres sur fichier

Permet a un buffer memoire d’etre
utilisé en input ou output Stream

Utilisé comme source ou sortie
de donnée en multithreading

1998-2007 - Java I/O- Version du cours 1.5

I/O: classes logiques de lecture
et d’écriture de données

b
Java cl asses Coment aire
Fi | t er Reader classe abstraite pour les autres
FilterWiter classes de lecture/ecriture
Buf f er edReader permet readLine( )
Buf feredWiter evite une ecriture physique a chaque ecriture
Dat al nput St r eam lect. de types primitifs (char,int)
Dat aQut put St r eam ecr. de types primitifs (char,int)
PrintWiter Pour produire une sortie formatée
Classe trés couramment utilisée
Li neNunber Reader garde la trace du numero de
ligne du fichier (getlineNumber())
St r eaniTokeni zer n’hérite pas de InputStream ou
OutputStream mais travail sur
PushBackReader gestion d’un buffer contenat le
dernier carcatére lu
Sequencel nput St ream
RandomAccessFil e permet de ce déplacer d'un record a
I'autre (seek(), length(), ...)
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I/O : Lecture de fichier simple & lecture

de flots standards

@ System.in

approche UNiX avec :
“std input”: System.in

System.in est de type
DatalnputStream
Un BufferedReader a besoin
d’'un argument de type Reader
c’est pourquoi on passe par un
InputStreamReader

@ BufferedReader
Pour augmenter les
performances de lecture on
passe le fichier au
constructeur d'une classe qui
utilise un buffer de lecture
physique

© Rémy Courdier

1998-2007 -

import  java.io.* ;
public class stdin {
public static void main(String args[]) {
try {
/I 1a. lecture de lignes en entree:
BufferedReader in =
new BufferedReader(
new FileReader(args[0]));
String s, cchar = new String();
while((s = in.readLine()
cchar +=s+"\n";
in.close();
/I 1b. lecture du flot d’entree standard:
BufferedReader stdin =
new BufferedReader(
new InputStreamReader(System.in));
System.out.print("Entrer une ligne:");
System.out.println( stdin.readLine() );
}catch(  IOException  e){
e.printStackTrace();

)= null)

Pn

Java I/O- Version du cours 1.5

I/O : écriture de fichier simple & lecture

de flots standards

@ System.out & System.err
approche UNiX avec :
“std output “:
System.out

“error output”:
System.err

@ Redirection par I'appel a des
méthodes de classes de la
classe System

setIn(InputStream)
setOut(PrintStream)
setErr(PrintStream)

© Rémy Courdier 1998-2007

import  java.io.*
class Redirection {
public static void main(String args[]) {
try {
BufferedIinputStream in =
new BufferedinputStream(
new FilelnputStream(
"Redirection.java"));
PrintStream err =
new PrintStream(
new BufferedOutputStream(
new FileOutputStream(“err.out")));
System.setIn(in);
System.setErr(err);
BufferedReader br =
new BufferedReader(
new InputStreamReader(System.in));
while((String s = br.readLine())
System.out.printin(s);
System.err.printin(s);

1= null) {

err.close(); // en securite
} catch(IOException e) {e.printStackTrace();}
1
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I/O : Manipultaion de fichiers et de répertoires

La classe File

Attention !!!

La classe File ne
représente pas un
pointeur sur le fichier
mais seulement le
nom d’un fichier ou
d’'un ensemble de
fichiers dans un
répertoire

import  java.io.*
/**
* affiche la liste des fichier
* d’un repertoire
*
public class FileListe {
public static void main(String argsl]) {
try {
File path = new File(".") ;
String[] list = path.list()
for(int i=0;i < listlength; i++)
System.out.printin(list[i]);
} catch(Exception e) {
e.printStackTrace();

}
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I/O : Manipulation de fichiers
Création, renommage et suppression de fichiers

&

%

import  java.io.* ;
public class FileExemple {
private static void infoFic (File f){
System.out.println(

public static void main(String args[])}{
if(args[0].equals("-r")) {
if(args.length!=3) System.exit(1);
File

"path: " + f.getAbsolutePath() + ancien= new File (args[1]),
“\n read: " + fcanRead() — + nouveau = new File (args[2]);
\n write: * + f.canwrite() + ancien. renameTo (nouveau);
"\n Name: " + f.getName() + infoFic(ancien );
"\n Parent: " + f.getParent( )+ infoFic(nouveau);
"\n Path: " + f.getPath() + }else {
“\n length: " + flength() if(args.length!=2) System.exit(1);
_ "\I.'1 Modlf.: "+ f.lastModified() ); File f = new File(args[1]);
if( f.isFile() ) o if(args[0].equals("-d"))
S)_/stem.gut.‘prlntln("flchler"); if(f.exists() f.delete()
else if( f.llereptory() _) if(args[0].equals("-c")) {
System.out.printin("repertoire"); if(f.exists()) System.exit(1);
} f.mkdirs()
infoFic(f);
}
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I/O : La compression de fichiers @2(
import java.io.*;
import  java.util.zip.* ;
public class FichierGzip { N

public static void main(String args[]) {

try {
BufferedReader in =
new BufferedReader(

+ Java fournit les new FileReader(args[0]));
; BufferedOutputStream out =
algorl!:hmes des 2 new BufferedOutputStream(
techniques de new GZIPOutputStream  (
com pression new FileOutputStream(“fic.gz")));
- System.out.printin("ecriture du fichier");
communement while((int ¢ = in.read()) = -1)
utilisées : out.write(c);
e Zip in.close(); out.close();
e GZIP System.out.printin("Reading file");
BufferedReader inBis =
new BufferedReader(
new InputStreamReader(
new GZIPInputStream  (
new FilelnputStream(“fic.gz"))));
while((String s = inBis.readLine()) != null)
System.out.printIn(s);
} catch(Exception e) { e.printStackTrace();}
B
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I/O: Persistance d’objets %
les mécanismes de “sérialisation” d’objets =

+ la Classe ObjectOutputStream

@ classe du package java.io : implémente les méthodes pour “serialiser” des objets,
des tableaux, et les types de base dans un output stream

@ Principales méthodes :
= writeObject() /I sauve un objet et les objets qu'il référence
defaultWriteObject() // utilisé lors des sauvegardes personnalisées

+ la Classe ObjectlnputStream

@ classe du package java.io : implémente les méthodes pour “déserialiser” des
objets, des tableaux, et les types de base dans un output stream

@ Principales méthodes :
readObject() /it un objet et les objets qu'il référence
defaultReadObject() /lutilisé lors des lectures personnalisées

+ Toutes les méthodes de ces classes peuvent provoquer une
IOException
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I/O: Persistance d’objets %
Exemple simple de sauvegarde =7

import  java.awt.*

import java.io.*
import  java.util.* ;
public class sauvegarde {
public static void main(String
args]) {
try {
Vector v = new Vector();
v.addElement(“sauvegarde”);
v.addElement(new Integer(10));
v.addElement(new Rectangl oytput:

(10, 10, 150, 100)); > java sauvegarde
System.out.printin(v); iy ‘;Eigﬁljt%:’f;’gﬁggﬁffgge
FileOutputStream fos =

new FileOutputStream

(“sauve.data“);

ObjectOutputStream 00S =
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I/O: Persistance d’objets %
Exemple simple de lecture =

import  java.io.*
public class lecture {
public static void main(String args[]) {
try {
FilelnputStream fis =
new FilelnputStream (arg[0]);
ObjectinputStream ois =
new ObjectinputStream (fis);
Object unObjet = ois.readObject();
System.out.println (unQjet);
fis.close(); // securite
} catch(Exception e) {
System.out.println (“erreur : + e)
}

}
} Output :
> java lecture sauve.data
> [sauvegarde, 10, java.awt.rectangle
x=10,y=10,width=150,height=100]
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I/O: Persistance d’objets %
serialisation personnalisées (“custom”) =

+ le mot clé transient :
@ Les variables précédés du mot clés transient ne sont pas sauvegardée
private transient int compteur;

+ Persistance et variables static
@ Ces variables partagées entre toutes les instances ne sont pas sauvegardées. il
faut les gérer de maniere particuliere
@ Surcharger les méthodes writeObject(...) et readObject(...)
private void writeObject(ObjectOutputStream 00s) {...
oos.defaultWriteObject();
if (...) oos.writeBoolean (unBoolStatic);
...}/l dans cet exemple les exceptions sont non gé rées
+ Classe non « sérialisables »
@ Certaines classes ne sont pas “sérialisables” et provoque une exception
NotSerializableException : ceci indique que l'interface serializable n’est pas

implémentée dans la classe en question
ex. la classe Thread n’implémente pas cette interfac e
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